
 

 

 

  

 

Competenze 
Visione a 360° dell'intero processo produttivo di un prodotto digitale: 

dall'ideazione e realizzazione del progetto fino alla sua diffusione e 

comunicazione. 

Alte competenze di design management, comunicazione digitale, grafica e 

media design. 

Capacità di collaborazione, flessibilità e problem solving. 

Web content editor /Graphic designer  

• Progettazione e realizzazione oggetti interattivi per la didattica (timeline, 

analisi testuali, immagini e video, galleri, mappe, quiz…) simulazioni e video 

lezioni/esperimenti in ambito scientifico, linguistico e letterario. 

• Coordinamento per la realizzazione di ebook e libri liquidi con apparato 

multimediale secondo le indicazioni tecniche fornite dagli sviluppatori. 

• Conversione e riprogettazione di oggetti in formati ormai obsoleti (ad 

esempio swf) in video e/o oggetti interattivi HTML e JS (Adobe Animate)  

Motion designer  

• Realizzazione storyboard  

• Progettazione e realizzazione di video in motion graphic. 

• Progettazione di booktrailer e banner pubblicitari  

Instructional designer  

• Progettazione percorsi didattici con redattori e autori  

• Realizzazione presentazioni  

• Organizzazione ed erogazione di webinar (attività di pre-live, live e post-live)  

E-learning  

• Coordinamento di una piattaforma di verifiche collegata agli ebook  

• Creazione di Learning Object (Moodle)  

Web design / Graphic designer (websites/ebook)  

• Progettazione e realizzazione dei siti aziendali (wordpress)  

• aggiornamento e realizzazione grafiche  

• Analisi dati con Google Data  

Supporti off-line (USB-DVD)  

• Progettazione e realizzazione di chiavette USB e DVD  

• Progettazione e realizzazione DVD interattivi per studenti  

Assistenza utenti e Rete commerciale  

• Assistenza e supporto alla rete commerciale e agli utenti sull’utilizzo e 

l’accesso a diversi media (sito, ebook, piattaforme e DVD)  

E-mail marketing/social media  

• Invio programmato di campagne prodotto e campagne formazione 

Digital Skill 
Livello avanzato:  
• Adobe Creative Cloud 

(Photoshop, Animate, Premiere, 

Illustrator, Acrobat ...)  

• Microsoft Office  

• PowerPoint-Präsentation  

• Thinglink 

• Canva 

Livello medio:  
• Soziale Medien  

• Newsletter Plattform  

• WordPress   

• HTML + CSS + js 

• Moodle 

• Dreamweaver  

• Visual Studio  

• QuarkXPress  

• ArchiCAD  

• AutoCAD  

• 3D StudioMAX  

• Alias  

• Oracle-Portal  

Sistema operativo:  

• Microsoft Windows,  

• macOS 

GIOVANNA MORAGLIA 
Digital Design 

Contatti 
Traubenweg 4, 7000, Chur  

+39 3498745623  

+41 783522551 

info@digitaldesign-gm.com 

www.digitaldesign-gm.com  

Linkedin: giovanna-moraglia 

 

mailto:info@digitaldesign-gm.com
http://www.digitaldesign-gm.com/
http://www.linkedin.com/in/giovanna-moraglia-a5063592


 

  

Esperienza professionale 
Dal 01.04.2023 
Digital design, Freelance, Coira (CH) 

• Creazione di prodotti digitali per l'editoria (video, oggetti interattivi, ebook, 
planning...) 

• Redazione digitale 
• Presentazione PowerPoint 
• Email Marketing  
• Gestione Piattaforme e.learning e e-commerce 
• Gestione Database 

01.01.2012-31.05.2023 

Responsabile ufficio multimedia, Casa Editrice Principato, Milano  

Panoramica dell'azienda: 

Casa Editrice Scolastica (secondaria di I e II grado), con focus su letteratura 

italiana, geografia, scienze naturali, tecnologia e tecniche di 

rappresentazione grafica, diritto ed economia e lingue straniere (inglese, 

francese, spagnolo, tedesco, letteratura,  grammatica, certificazioni, racconti 

in lingua straniera). 

Responsabilità - Produzione digitale 
• Responsabile del coordinamento della comunicazione tra i diversi reparti 

e i partner esterni e della collaborazione professionale con altri reparti. 

• Progettazione, coordinamento e produzione di ebook. 

• Progettazione e coordinamento per la realizzazione di contenuti digitali 

(video, videolezioni, simulazioni, analisi interattive di testi, analisi 

artistiche, mappe espandibili...) per gli e-book dei corsi. 

• Redazione digitale 

• Progettazione, coordinamento e produzione di App (libRArsi e inMusica 

disponibili su Apple Store e Play Store) 

• Creazione di media offline per insegnanti e studenti (DVD interattivi) 

• Presentazioni in PowerPoint (o simili) 

Responsabilità - Marketing digitale 
• Comunicazione tra i diversi dipartimenti e i partner esterni. 
• Progettazione e produzione di booktrailer commerciali 
• Gestione siti web (www.principato.it - www.cetem.it) 
• Mailmarketing 
• SocialMedia 
• Webinar: coordinamento per la produzione di webinar professionali, 

dalle attività pre-webinar (selezione dei contenuti, preparazione delle 
presentazioni, invio di landing page agli utenti, organizzazione di 
trasmissioni in diretta...) alle attività live (gestione degli utenti) e post-
webinar (invio di certificati, stazione di produzione video...).  
17-18 gennaio: partecipa al Bootcamp di WebinarPro per utilizzare la 
piattaforma GoToWebinar per creare webinar professionali 

• Presentazioni in PowerPoint (o simili) 

 

Assistenza  
• Supporto agli utenti per l’accesso e l’utilizzo dei prodotti digitali, del sito 

web e delle piattaforme 
• Supporto alla rete commerciale per l’accesso e l’utilizzo dei prodotti 

digitali, del sito web e delle piattaforme 
 

 

Conoscenze 
Linguistiche 
• Italiano: madrelingua 

• tedesco: B1 

• inglese: A2 



 

 

  

Altre esperienze 
2017  
Progetto www.laverbenaesinolario.it  
• Responsabile della pianificazione e progettazione del sito (associazione 

operante nel territorio della provincia di Lecco).  
• Realizzazione grafica/progettazione sito web con supporto per 

l'inserimento di contenuti.  
 

Progetto www.iomulo.com  

 2010  

• Responsabile della pianificazione/progettazione del sito web principale di 

www.iomulo.com (sito web operante nel campo delle lezioni private), 

supportando la parte commerciale nella creazione/pubblicazione di banner 

realizzati secondo i desideri del cliente.  

• Spin-off creazione di siti web su misura dei seguenti siti web per i nostri 

clienti. Grafica personalizzata originale che soddisfa le specifiche di 

progetto richieste.  

• Ideazione e realizzazione di strutture di siti basate su Adobe Creative Suite.  

• Tra i diversi siti web realizzati: www.ilpaesechenonce.it, www.springart.it, 

www.castagna.it, www.thaichi.com 

01.02.2009-31.12.2011 

Responsabile e-Learning – Multimedia, Le Libellule srl, Milano (IT)  

• Sviluppo di piattaforme di e-learning compatibili e di strumenti didattici 
SCORM 

• Sviluppo del nuovo sito web per la casa editrice G.Principato 
• Creazione interattiva di DVD: storia video multi-episodio in grafica animata e 

karaoke  
1. Menu e video interattivi, animazioni con tecnologia Adobe Flash 
 

 

 

 

01.02.2004-31.12.2009 

Collaboratore, Federico Motta Editore, Milano (IT) 

• 2007-2009 Flash-Designer/Sviluppatore per la piattaforma di e-Learning 

www.lelibellule.it  

• Ideazione e sviluppo di corsi per la didattica multimediale e nuove 
soluzioni editoriali scolastiche (testo tradizionale + piattaforma e-
learning Moodle). 

• Ideazione e implementazione di Learning Object (LO) scorm compatibili 
per una nuova piattaforma di e-learning per le scuole. 

• Ideazione e realizzazione di percorsi didattici multimediali e interattivi 
in collaborazione con Mario Tozzi e Patrizio Roversi. 

• 2004-2007  
Web Designer/Editor per il sito web aziendale  
• Rassegna di mostre ed eventi di architettura e design  
• Partecipazione a fiere e vernissage  
• Realizzazione di banner pubblicitari animati  
• Aggiornare il contenuto del sito  

o  
07.05.2003-30.09.2003  
Tirocinio presso il Comune di Sesto San Giovanni, Milano (IT) 

• Realizzazione di una parte del portale del Comune di Sesto San Giovanni 
(MI) sulle aree dismesse, organizzata sia a livello informativo che di 
comunicazione.  

• Lavoro completato per quanto riguarda la realizzazione della mia tesi di 
laurea "TEMPORIS: Installazioni per una strategia di memoria". 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Formazione 
16/04/2004  
Laurea in Disegno Industriale (quinquennale - vecchio ordinamento, 
precedente al DM 105/99) conseguita a pieni voti con il progetto: "TEMPORIS 
installazioni per una strategia della memoria" relatore: Giovanni Baule.  
Il progetto studia la possibilità di utilizzare le nuove tecnologie per tramandare 
con installazioni e videoinstallazioni inserite nel territorio la memoria storica 
della città di Sesto San Giovanni (Mi). 

1998-2004  
Corso di Laurea in Disegno Industriale, Facoltà di Architettura, Politecnico di 

Milano. 

• Orientamenti frequentati: Design del Prodotto Industriale, Design d'Interni, 

Museologia, Comunicazione  

• Laurea con il massimo dei voti con il progetto: "TEMPORIS Installazioni per 

una Strategia della Memoria" 

1993 - 1998  
• Studentessa presso il liceo scientifico A. Banfi di Vimercate (Mi) 

Interessi personali  
• Lezioni di pianoforte e teoria musicale per bambini in età scolare  

• Conoscenze di base per la progettazione e la costruzione di vetrate artistiche 

di piccole dimensioni 

• Conoscenza di diverse tecniche di pittura su diversi supporti: (legno, vetro, 

stoffa...)  

• Fotografia 

 

Formazione complementare 

1995  
• Licenza in "Teoria e Solfeggio" presso il Conservatorio G. Verdi di Milano e 

completamento del quarto anno di studi pianistici presso il Liceo Musicale V. 
Appiani in Monza (Mi) 

 

 


