
 

 

 

  

 

Kompetenzen 
360°-Blick auf den gesamten Produktionsprozess eines digitalen Produkts: von 

der Konzeption und Erstellung des Projekts bis hin zu seiner Verbreitung und 

Kommunikation. 

Großartige Designmanagement, Digitale Kommunikation, Grafik und 

Mediendesignund. 

Kollaborationsfähigkeiten, Flexibilität und Problemlösungskompetenz 

 Web-Content-Editor / Grafikdesigner 

• Design und Implementierung von interaktiven Objekten für den Unterricht 

(Zeitleisten, Textanalyse, Bilder und Videos, Galerien, Karten, Quizze...), 

Simulationen und Videounterricht/Experimente im wissenschaftlichen, 

linguistischen und literarischen Bereich. 

• Koordination für die Erstellung von E-Books und Liquid Books mit 

Multimedia-Geräten gemäß den von den Entwicklern bereitgestellten 

technischen Angaben. 

• Konvertieren und Neugestalten von Objekten in veralteten Formaten  

Motion-Designer  

• Erstellung   von Storyboards  

• Design und Erstellung von Motion-Graphics-Videos. 

• Gestaltung von Buchtrailern und Werbebannern  

Instruktionsdesigner  

• Gestaltung von Bildungspfaden mit Herausgebern und Autoren  

• Präsentation  

• Organisation und Durchführung von Webinaren (Pre-Live-, Live- und Post-

Live-Aktivitäten)  

E-Learning  

• Koordination einer Verifizierungsplattform im Zusammenhang mit E-Books  

• Erstellung von Lernobjekten (Moodle)  

Webdesign / Grafikdesigner (Websites/E-Book)  

• Konzeption und Umsetzung von Unternehmenswebsites (wordpress)  

• Aktualisierung und Grafikdesign  

• Datenanalyse mit Google Data  

Unterstützung offline (USB-DVD)  

• Design und Produktion von USB-Sticks und DVDs  

• Konzeption und Erstellung von interaktiven DVDs für Studierende  

Benutzersupport und Vertriebsnetz  

• Hilfe und Unterstützung des kommerziellen Netzwerks und der Nutzer bei 

der Nutzung und dem Zugang zu verschiedenen Medien (Website, E-Book, 

Plattformen und DVDs)  

E-Mail-Marketing/Soziale Medien  

• Terminiger Versand von Produktkampagnen und Schulungskampagnen 

Digital Skill 
Fortgeschrittenenniveau:  
• Adobe Creative Cloud 

(Photoshop, Animate, Premiere, 

Illustrator, Acrobat ...)  

• Microsoft Office  

• PowerPoint-Präsentation  

• Thinglink 

• Canva 

Mittelstufe:  
• Soziale Medien  

• Newsletter Plattform  

• WordPress   

• HTML + CSS + js 

• Moodle 

• Dreamweaver  

• Visual Studio  

• QuarkXPress  

• ArchiCAD  

• AutoCAD  

• 3D StudioMAX  

• Alias  

• Oracle-Portal  

Betriebssysteme:  

• Microsoft Windows,  

• macOS 

GIOVANNA MORAGLIA 
Digital Design 

Kontakt 
Traubenweg 4, 7000, Chur  

+39 3498745623  

+41 783522551 

info@digitaldesign-gm.com 

www.digitaldesign-gm.com  

Linkedin: giovanna-moraglia 

 

mailto:info@digitaldesign-gm.com
http://www.digitaldesign-gm.com/
http://www.linkedin.com/in/giovanna-moraglia-a5063592


 

  

Berufserfahrung 
Ab 01.04.2023 
Digitales Design, Freelance, Coira (CH) 

• Erstellung von digitalen Produkten für die Veröffentlichung (Videos, 
interaktive Objekte, E-Books, Planung...) 

• Digitales Zeichnen 
• PowerPoint-Präsentation 
• E-Mail-Marketing  
• Management von E-Learning- und E-Commerce-Plattformen 
• Datenbankverwaltung 

01.01.2012-31.05.2023 

Leiterin des Multimedia-Büros, Verlag Principato, Mailand  

Überblick über das Unternehmen: 

Scholastischer Verlag (Sekundarstufe I und II) mit den Schwerpunkten 

italienische Literatur, Geographie, Naturwissenschaften, Technik und grafische 

Darstellungstechniken, Rechts- und Wirtschaftswissenschaften sowie 

Fremdsprachen (Englisch, Französisch, Spanisch, Deutsch, Literatur, 

Grammatik, Zertifizierungen, Geschichten in Fremdsprachen). 

Verantwortlichkeit - Digitale Produktion 
• Verantwortlich für die Koordination der Kommunikation zwischen 

verschiedenen Abteilungen und externen Partnern und die professionelle 

Zusammenarbeit mit anderen Abteilungen. 

• Gestaltung, Koordination und Produktion von E-Books. 

• Konzeption und Koordination für die Erstellung von digitalen Inhalten 

(Videos, Videolektionen, Simulationen, interaktive Textanalyse, 

künstlerische Analyse, erweiterbare Karten...) für die Kurs-E-Books. 

• Digitales Zeichnen 

• Design, Koordination und Produktion von Apps (libRArsi und inMusica im 

Apple Store und Play Store erhältlich) 

•  Offline-Medienerstellung  für Lehrer und Schüler (interaktive DVDs) 

• PowerPoint-Präsentationen  (o.ä.) 

Verantwortlichkeit - Digitales Marketing 
• Kommunikation zwischen verschiedenen Abteilungen und externen 

Partnern. 
• Konzeption und Produktion von kommerziellen Buchtrailern 
• Website-Verwaltung (www.principato.it - www.cetem.it) 
• Mailmarketing 
• Soziale Medien 
• Webinare: Koordination für die Produktion von professionellen 

Webinaren, von Aktivitäten vor dem Webinar (Auswahl von Inhalten, 
Vorbereitung von Präsentationen, Versenden von Landing Pages an 
Benutzer, Organisation von Live-Übertragungen...) über Live-Aktivitäten 
(Benutzerverwaltung) bis hin zu Post-Webinaren (Versenden von 
Zertifikaten, Videoproduktionsstation...).  
 17.-18. Januar: Nehmen Sie am WebinarPro-Bootcamp teil und nutzen 
Sie die GoToWebinar-Plattform, um professionelle Webinare zu erstellen 

• PowerPoint-Präsentationen  (o.ä.) 

Kundensupport 
• Unterstützung der Nutzer beim Zugriff auf und bei der Nutzung digitaler 

Produkte, Websites und Plattformen 
• Unterstützung des kommerziellen Netzwerks für den Zugang und die 

Nutzung digitaler Produkte, der Website und der Plattformen 
 

 

Sprachen 
1. Italienisch: Muttersprachler 

2. Deutsch: B1 

3. Englisch: A2 

 



 

 

  

Andere Erfahrungen 
2017  
Projekt www.laverbenaesinolario.it  
• Verantwortlich für die Planung und Gestaltung des Standorts (Verband, der 

auf dem Gebiet der Provinz Lecco tätig ist). Grafikerstellung/Website-Design 
mit Unterstützung beim Einfügen von Inhalten.  

• Realisiert durch die Dienstleistungen von www.register.it.  
 

2010  

Projekt www.iomulo.com  

• Verantwortlich für die Planung/Gestaltung der Hauptwebsite von 

www.iomulo.com (Website, die im Bereich des Privatunterrichts tätig ist), 

Unterstützung des kommerziellen Teils bei der Erstellung/Veröffentlichung 

von Bannern, die nach Kundenwunsch erstellt werden.  

• Spin-off-Erstellung von maßgeschneiderten Websites der folgenden 

Websites für unsere Kunden. Originelle benutzerdefinierte Grafiken, die den 

von ihnen angeforderten Projektspezifikationen entsprechen.  

• Konzeption und Implementierung von Site-Strukturen auf Basis der Adobe 

Creative Suite.  

• Unter den verschiedenen erstellten Websites: www.ilpaesechenonce.it, 

www.springart.it, www.castagna.it, www.thaichi.com 

01.02.2009-31.12.2011 

Verantwortlich E-Learning – Multimedia, Le Libellule srl, Milano (IT)  

• Entwicklung kompatibler E-Learning-Plattformen und Lernobjekt-Scorm 
• Entwicklung der neuen Website für den Verlag G.Principato 
• Erstellung interaktiver DVDs: Video-Story in mehreren Episoden in Motion 

Graphics und Karaoke, die mit Adobe Flash-Technologie erstellt wurden 
• Interaktives Menü und Video, Animationen mit Adobe Flash-Technologie 
 

 

 

 

01.02.2004-31.12.2009 

Zusammenarbeit, Federico Motta Editore, Milano (IT) 

• 2007-2009 Flash-Designer/Entwickler für die E-Learning-Plattform 

www.lelibellule.it  

o  Konzeption und Entwicklung von Kursen für den multimedialen 
Unterricht und neue Schulverlagslösungen (traditioneller Text + Moodle-
E-Learning-Plattform)  

o Konzeption und Implementierung kompatibler scorm Learning Objects 
(LOs) für eine neue E-Learning-Plattform für Schulen;  

o Konzeption und Umsetzung von multimedialen und interaktiven 
Bildungspfaden in Zusammenarbeit mit Mario Tozzi und Patrizio Roversi  

• 2004-2007  
Webdesigner/Redakteur für die Unternehmenswebsite  

o Rückblick auf Architektur- und Designausstellungen und veranstaltungen  
o Teilnahme an Messen und Vernissagen  
o Erstellung von animierten Werbebannern  
o Aktualisieren von Websiteinhalten  

07.05.2003-30.09.2003  
Praktikum bei der Gemeinde Sesto San Giovanni, Milano (IT) 

• Erstellung eines Teils des Portals der Gemeinde Sesto San Giovanni (MI) über 
stillgelegte Flächen, die sowohl auf Informations – als auch auf 
Kommunikationsebene organisiert sind.  

• Abgeschlossene Tätigkeit im Hinblick auf die Realisierung meiner 
Dissertation "TEMPORIS-Installationen für eine Gedächtnisstrategie"  

 



 

 

 

Ausbildung 
 
16/04/2004  
Diplom in Industriedesign (fünfjähriges Studium - altes System, vor DM 
105/99) mit voller Punktzahl im Rahmen des Projekts: "TEMPORIS-
Installationen für eine Gedächtnisstrategie" Betreuer: Giovanni Baule.  
Das Projekt untersucht die Möglichkeit, neue Technologien zu nutzen, um das 
historische Gedächtnis der Stadt Sesto San Giovanni (Mi) mit Installationen und 
Videoinstallationen zu vermitteln, die in das Gebiet eingefügt werden. 

1998-2004  
Studiengang in Industriedesign, Fakultät für Architektur, Politecnico di Milano. 

• Besuchte Spezialisierungen: Industrielles Produktdesign, Innenarchitektur, 

Museologie, Kommunikation  

• Abschluss mit Auszeichnung mit dem Projekt: "TEMPORIS Installationen für 

eine Speicherstrategie" 

1993 - 1998  
• Schüler des wissenschaftlichen Gymnasiums A. Banfi in Vimercate (Mi) 

Ergänzende Ausbildung 
1995  
• Lizentiat in "Theorie und Solfeggio" am G. Verdi-Konservatorium in Mailand 

und Abschluss des vierten Studienjahres des Klavierstudiums am Liceo 
Musicale V. Appiani in Monza (Mi) 

 

 

Persönliche Interessen  
• Klavier- und Musiktheorieunterricht für schulpflichtige Kinder  

• Grundkenntnisse für die Planung und den Bau von kleinen Buntglasfenstern 

• Kenntnisse in verschiedenen Maltechniken auf unterschiedlichen 

Untergründen: (Holz, Glas, Stoff...)  

• Fotografie 

 


